
Projektübersicht Jahrgang 7, 8 und 9 

1 

 

Upcycling – DIYs – Verpacken, Dekorieren, Verschenken (Kosten pro Person ca. 4 Euro) 
Wir verwerten Verpackungsmaterial und andere recycelte Materialien, um neue praktische und 
ansehnliche Mitbringsel herzustellen.  
  

2 

 

Wildnis-Erlebnis: Kanutour mit Zelten (Kosten pro Person ca. 50 Euro für Anreise,  
zwei Übernachtungen, Verpflegung, Kanunutzung) 
Du willst endlich mal wieder raus aus der Schule und die Sommertage in vollen Zügen 
genießen? Dann komm mit auf diese Kanutour! Wir werden auf der Hamme (bei Worpswede) 
Kanu fahren und auf dem Campingplatz zelten. Spiel und Spaß inklusive! 
 

Du benötigst für dieses Projekt ein Freischwimmerabzeichen (Bronze). 
 

3 

 

3 Tage – 3 Ballsportarten (Kosten pro Person ca. 10 Euro)  
Bist du sportlich und neugierig? Es wird Rugby, Basketball und Fußball gespielt. Dazu gehört, 
dass wir uns täglich selber Smoothies zubereiten und die GOATs (Greatest of all time) der 
Sportarten heraussuchen und präsentieren. 
 

4 

 

Unterwegs mit Karte, Kompass, Handy und Co. (Kosten pro Person ca. 5 Euro) 
Nie wieder planlos unterwegs - Lerne verschiedene Navigationsmöglichkeiten kennen und gehe 
in Ganderkesee, Delmenhorst und Bremen auf Schatzsuche.   
 

5 

 

Stop-Motion-Filmtechnik 
Du bist kreativ, interessiert an Medien und kannst gut in einer kleinen Gruppe arbeiten? 
Dann bist Du hier genau richtig! Du wirst die Grundlagen der Stop-Motion- 
Filmtechnik kennenlernen und in den Projekttagen einen eigenen kleinen Film erstellen. 
 

6 

 

Bau von Insektenhotels und Nistmöglichkeiten 
In Zeiten von Klimawandel und schwindender Biodiversität wollen wir einen Beitrag zum Erhalt 
der Artenvielfalt leisten. Darum beschäftigen wir uns mit der Bestimmung von Insekten- und 
Vogelarten sowie dem Bau von Insektenhotels und Nistmöglichkeiten für Vögel. Diese sollen 
dann an ausgewählten Standorten der Schule aufgestellt werden. 
 

7 

 

Gotteshäuser und Friedhöfe im Oldenburger Land (Kosten pro Person ca. 5 Euro) 
Die Projektgruppe erkundet Gotteshäuser in Ganderkesee und Oldenburg mit den 
dazugehörenden Begräbnisstätten, um die verschiedenen Arten der Erinnerung kennen zu 
lernen und zu beschreiben. 
 

8 

 

Schach – Das Spiel der Könige 
Entdeckt das faszinierende Spiel der Könige: Schach. Tretet gegen schachbegeisterte 
Mitschülerinnen und Mitschüler an, verbessert eure Strategien, eure Denkfähigkeit und 
Konzentration und vor allem: Habt Spaß am Spiel. Egal ob Anfänger oder Fortgeschrittene, alle 
sind herzlich willkommen! 
 

9 

 

Die Arbeit von Gericht und Polizei (Kosten pro Person ca. 6 Euro) 
Wir werden am Landgericht Bremen eine öffentliche Gerichtsverhandlung besuchen (Mittwoch 
oder Donnerstag). Dabei könnte es sich zum Beispiel um Verbrechen nach dem 
Betäubungsmittelgesetz handeln (Drogen). An diesem Tag werden wir wahrscheinlich erst 
gegen 15 Uhr wieder in Ganderkesee sein.  
Außerdem wird der Polizist Herr Klinger am 30.06. mit euch über das Thema, das im 
Landgericht verhandelt wurde, sprechen und euch Sachverhalte näher erläutern.  



10 

 

Bewegte Schule – Eine Reise durch die Tanzkulturen 
Du hörst gerne Musik und hast Spaß daran, dich dazu zu bewegen - dann bist du in diesem 
Projekt genau richtig. Egal, ob du bereits Tanzerfahrung mitbringst oder noch ganz am Anfang 
stehst, jede/r ist herzlich willkommen!  
Du erweiterst dein Hintergrundwissen zum Thema "Tanz" und erlernst verschiedene 
Tanzelemente, beispielsweise aus den Bereichen Standard, Latein und Hip Hop...  Dabei seid ihr 
letztlich auch gefragt und dürft euch als Tanzlehrer/in erproben, indem ihr kleine 
Choreographien entwickelt und den anderen TänzerInnen beibringt.   
 

11 

 

Escape Room Challenge 
Hast du Lust für andere einen Escape Room mit jeder Menge Denkaufgaben, Rätseln und 
Herausforderungen zu gestalten? Mit einfachen Mitteln und Materialien von zuhause erstellen 
wir gemeinsam zwei Escape Rooms, aus denen andere Gruppen einen Ausweg finden müssen.  
 

12 

 

Programmieren lernen mit Scratch und dem Mini-Computer Calliope 
Bei diesem Projekt lernst du die Grundlagen der Programmierung mit Scratch und dem Mini-PC 
Calliope. Scratch ist eine einfach zu erlernte Programmiersprache. Mit dieser kannst du dann 
den Calliope Mini-PC programmieren. Außerdem haben wir die Möglichkeit, mit Scratch ein 
Roboterauto zu steuern. 
 

13 

 

Mit dem Fahrrad durch die Gemeinde (Kosten pro Person ca. 15 Euro) 
Auf dem Fahrrad wird die Gemeinde Ganderkesee erkundet und verschiedene Aktivitäten 
ausprobiert. Wenn du Lust hast, dich ein bisschen sportlich zu betätigen und deinen Wohnort 
besser kennenzulernen, dann bist du in diesem Projekt genau richtig.  
Das Tragen eines Helms ist Pflicht!!! 
 

 


