Shortlist — Kurztbersicht tGber die Projekte 2026 — OBS Ganderkesee

Name Durchfihrende ;:rTgSe Was wird gemacht? Ort Kosten/Material
Frau Eitzke & Ihr beschéftigt euch damit, wie alte Stoffe weiterverwendet 1 € pro Teilneh-
Fast Fashion . 5/6 werden konnen. Aus Stoffresten oder alten Shirts ndht ihr || Textilraum Al D
Frau Lienich . ) “ mer/in
einen eigenen ,,Knuddel-Buddy*.
Sound On: Wir erwe- Ihr entwickelt ein eigenes Horbuch. VVon der ersten Idee
cken Geschichten zum | Antonia Franke |/5/6 uber Gerausche und Musik bis zum Schnitt gestaltet ihr ge- ||Freizeitraum keine
Leben meinsam eine horbare Geschichte.
Uneveling — verwandle Ihr gebt alten Dingen eine neue Funktion. Aus Papprollen,
peycling Frau Frohlich 5/6 Konservendosen, Altglas oder Zeitschriften entstehen ei-  |[Raum E3 5 € pro Schiiler
Altes in Neues . . y
gene kleine Einzelstlcke.
Ihr lernt, Hindernisse mit Spriingen, Klettern und anderen
Bewegungen zu Uberwinden. Dafir baut ihr Hindernisland- Tumhalle, .
Parkour Herr Libbe 5/6 ' . Schulhof, Ort | |keine
schaften auf und nutzt Turnhalle, Schulhof und Orte in
Ganderkesee
Ganderkesee.
Instrumente selber Ihr lernt verschiedene Instrumentengruppen kennen und S 12 + Neben-
b Frau Muhr 5/6 sucht Bauanleitungen fur eigene Instrumente. Danach baut |[raum + PC- 4,50 € pro Schiiler
auen ) o
ihr euer Instrument selbststandig nach. Raum
Ihr probiert verschiedene Sportgerate auf Rollen aus, zum Sporthalle. Ska-
Bewegung auf Rollen  ||Herr Balters & 5 g Beispiel Inlineskates, Longboards, Skateboards oder Einra- ter; latz un’d £ keine, Inlineskates &
und Réader Herr Zwahr der. AuBerdem konnt ihr kleine Spiele wie Inlinehockey StrgBe 99" | schiitzer mitbringen
ausprobieren.
. . . Ihr gestaltet eigene Windspiele, Traumfanger und Sonnen-
W!'nd, Licht und Fray Piek & Frau 5/6 fanger. Mit Perlen, Federn, Garn und anderen Materialien Raumwunsch 3 € pro Schiiler
Trdume Meinardus . i D2
entstehen kreative Kunstwerke zum Aufhangen.
Ihr macht aus alten oder scheinbar nutzlosen Dingen neue
Upcycling — neues Le- |[Frau Ricker & Gegenstande. Zum Beispiel konnen aus Dosen, Papierrollen .
ben fir alte Dinge Frau Bensch -9 oder alten Blchern kreative und nitzliche Sachen entste- Kunstraum A2 5 € pro Schiiler
hen.
Kreative Kiste flr Seni- |[Frau Brendel & Ihr entwickelt Spiele und I_Bew_egungsangebotge fur alte_re Alltagsmaterialien
- 7-9 Menschen. Dazu recherchiert ihr Ideen, schreibt Anleitun- ||Klassenraum
oren Frau Konig . ) sammeln
gen und stellt passendes Spielmaterial her.
Wir lernen die Welt Ihr lernt verschiedene Lander, Kulturen und Traditionen Computerraum
Herr Dayibas 7-9 kennen. Zu ausgewahlten Landern bereitet ihr auRerdem ein|joder Klassen- ||5 € pro Schiiler

kennen

typisches Getrénk und eine kleine Knabberei vor.

raum




Jahr-

Name Durchfihrende génge Was wird gemacht? Ort Kosten/Material
Einen eigenen Trai- Frau Emkes & Ihr probiert _Ubu_ngen 2u Kraft, Ausdau_er, Beweg!lChkelt Sporthalle / keine, Sportkleidung
) 7-9 und Schnelligkeit aus. Danach erstellt ihr euren eigenen o
ningsplan erstellen Herr Sanders L . drauf3en mitbringen
Trainingsplan und lernt Grundlagen des Trainings kennen.
, ) Ihr lernt, Fahrrader zu warten und kleinere Defekte selbst  ||Metallwerkstatt
Jetzt geht’s rund — Fahr-||Herr Wamsiedler ! ; . . i .
s 7-9 zu reparieren. Dabei geht es zum Beispiel um platte Reifen, ||& Technikwerk-|[keine
radreparatur & Herr Gunturk ;
lockere Ketten und einfache Reparaturen. statt
Wohlfiihlort Madchen- IIFrau Asmann & Ihr gest_altet eine Ma(_jchentonette sphqner, s_guberer und S-Trak_t, Mad- _
. 7-9 freundlicher. Dazu kdnnen zum Beispiel Wande, Dekora-  |ichentoilette zu- |keine
toilette Frau Gercken : : . : "
tion, Styling-Ecke und Hygienebereiche gehdren. erst
Ihr lernt die Grundregeln des Kartenspiels Magic the Gathe-
i . Herr Beerens & ring kennen. Danach stellt ihr eigene Decks zusammen, .
Magic the Gathering Herr Glitza [ spielt gegeneinander und kdnnt eigene Karten oder Regeln Klassenraum keine
entwickeln.
Ihr lernt an zwei Tagen das Fitnessstudio kennen und er-
Sport und Fitness Herr Wilke ab Jahr- ([fahrt, wie man sicher trainiert. Zusatzlich bereitet ihr ein ge-||Klche/Fitness- keine
P gang 8 |jsundes Frihstiick zu und macht am dritten Tag ein Kick-  ||studio
boxtraining.
Wir machen die Schule IIFrau Béttcher & alle Ihr verschone_rt I?aume, Wande, leche_n oqler Ecken de_r _
Jahr-  |Schule. Dabei konnt ihr eigene Ideen einbringen und mit  ||S 4 / Kunstraum ||keine
bunt Frau Schmadtke || . L . .
gange ||Farbe, Papier oder Leinwanden Kkreativ arbeiten.
Voll abgefahren — Par- alle Ihr entwickelt eigene Rennstrecken fir ferngesteuerte Au- E12 und Schul-
cours mit ferngesteuer- ||Frau Brunken Jahr-  |[tos. Danach konnt ihr eure Strecken testen und mit euren hof 2 € pro Schiiler
ten Autos gange ||Autos kleine Rennen fahren.
Gaslands — Das Renn- alle Ihr gestaltet eigene kleine Rennautos und baut passende cigenes Spielzeua-
. Herr Korb Jahr-  |[Rennstrecken und Hindernisse. Zum Abschluss tretet ihr in ||Klassenraum g P g
spiel . . . . auto, gof. 1-2 €
génge |einem spannenden Turnier gegeneinander an.
Freihandexperimente alle Ihr fuhrt einfache Experimente aus Physik und Chemie
lexperin Herr Stemmler |Jahr-  |durch. AnschlieRend bereitet ihr die Ergebnisse als kurze  |[Physikraum keine
und Social Media . : ; - e i
gange ||Social-Media-Beitrage verstandlich und kreativ auf.
Schlusselanha- alle Ihr hdkelt eigene Schliisselanhdnger oder Schliisselbéander
nger/Schlisselbdnder  |[Frau von Nida  |Jahr-  ||mit verschiedenen Mustern. Geduld und geschickte Hande ||Klassenraum 1 € pro Schiiler

hakeln

gange

sind dabei hilfreich.




